PROYECTO LOS ANIMALES

JUSTIFICACION

A partir de una salida pedagdgica al zooldgico y/o granja escuela, los

estudiantes participaran en el proyecto “Conociendo y cuidando los animales de mi
entorno” , al término de la propuesta serén capaces de describir y conocer
caracteristicas de algunos animales, su forma de alimentacion y habitat, valoren el
cuidado- preservacion de las especies y su medio lo que les permitira ampliar
vocabulario, desarrollar discurso, formular hipétesis y emitir juicios relacionados
con el tema, emplear el uso de la tecnologia para enriquecer sus saberes
desarrollando para ello actividades como: Juego de roles, dramatizaciones,
expresion plastica, etc

.OBJ ETIVOS GENERALES

> Emplear el uso de las TIC para recolectar informacién.

> Generar ambitos educativos en las diferentes areas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Conocer las diferentes especies animales que habitan a nuestro
alrededor.
o Identificar y describir caracteristicas, similitudes y diferencias entre las
diferentes especies.

o Clasificar animales por categorias de segun su habitat, alimentacion.

. Predecir cambios, en relacion a la evolucion de los animales.

o Formular hipétesis sobre la extincion de algunos animales.

o Valorar y participar en la conservacion y preservacion de los seres vivos.
ACTIVIDADES

PREGUNTAS SOBRE LOS ANIMALES:
A partir de estas preguntas vamos a comprobar lo que saben los nifios y lo que les
gustaria saber sobre los animales.

1 ¢,Como seria nuestro planeta sin animales?

1 ¢,Qué son los animales?

U ¢, Necesitamos convivir con animales?

] ¢ Todos los animales nacen de la misma forma?

11 ¢En qué se parecen y se diferencian los animales domésticos y los
salvajes?

1 ¢ Qué necesitan los animales para vivir?

1 ¢,Como los animales conservan su especie?

1 ¢ A qué animales puedo tener en casa?

U ¢, Somos animales o cosas?

(] ¢ Qué comerian los animales si van al restaurante?

1 ¢ Por qué los animales no pueden vivir todos en el mismo habitat?



RECURSOS

RECURSOS HUMANOS: docente, nin@s

RECURSOS MATERIALES: hojas blancas, hojas de cartulinas, colores,
pegamento,tijeras, cartillas de animales, revistas, pinturas, dibujos, hojas de
colores, ordenadores etc.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

DIA UNO

- Los nifios y nifias llegaran y se sentaran en un circulo. La maestra/o les dara la
bienvenida y los saludara. Seguidamente, el docente realizara preguntas sobre

¢, Qué animales conocen del medio? ¢, Cudl es su animal favorito? ¢ Qué animales
no les gustan? ¢Ddnde viven los animales? ¢ Cuales son los animales que pueden
volar? ¢ Cuales son los animales que viven en la tierra? ¢ Cuales son los animales
que pueden vivir en el hogar con la familia? ¢ Cuales son los animales que pueden
vivir bajo el agua? ¢ Qué comen los animales?

- Utilizando el ordenador el maestro/a les pondréa imagenes y proyecciones de
diferentes animales, sus hébitats y caracteristicas. Entonar canciones referentes a
los animales “Vamos al Zooldgico” y” la granja”. Luego la maestra/o informara a los
nin@s que durante semana y media aproximadamente se lleva a cabo el proyecto.
DIA DOS

El docente mostrara a los nifios y a las nifias imagenes de diferentes animales en
laminas ilustradas. El propdsito de ello, es que los nifios: (1) identifiquen y
comenten sobre un animal, (2) expliquen cuales son las caracteristicas o rasgos
que hacen especifico un animal, (3) clasifiquen un animal de acuerdo con el
hébitat y (4) asocien imagen del animal con el nombre correcto. De esta manera,
los nifios y las nifias podran comentar e identificar semejanzas y diferencias entre
los animales. Algunos de los animales trabajados en este proyecto relacionados
con su entorno son: la vaca, el caballo, el perro, el gato, el ratén, el pato, la
serpiente, la arafia, etc.

DIA TRES

El maestro/a facilitara a los nifios y a las nifias cuentos de animales para que
cada uno de ellos escoja a su animal favorito. Luego, el docente proporcionara a
los nifios hojas blancas, para que recorten y peguen varios animales favoritos y
los clasifiquen segun su medio (acuatico, terrestre).

DIA CUATRO

Juego con iméagenes; ¢ qué animales encontraremos en el zoolégico o la granja?
Conversamos sobre ello; ¢cdmo es? Observacion de imagenes.

El maestro/a junto con los nifios y nifias realizaran un paseo al “Zooldgico o la
granja” para que los nifilos puedan observar, de manera real, a los

animales. Durante el paseo se conversara sobre muchos aspectos, por ejemplo:
caracteristicas, como viven y como protegerlos.

Durante la visita:

(1 Observamos carteles, espacios y recorridos

{1 Registramos lo observado (registro fotografico) con la camara digital de todos los
animales.

[1 Realizamos un video de todo el recorrido por el zoolégico o la granja.

DIA QUINTO

El docente llevara al aula diferentes juegos tales como: domind, memorias y
rompecabezas. Cada uno de estos juegos esta relacionado con el tema de los



animales, para que los nifios interactien entre ellos y asi conozcan mas de los
diversos animales. Con diferentes materiales construimos diferentes animales.
DIA SEXTO

El maestro/a leera a sus alumnos el cuento “El mundo animal”. Luego realizara
preguntas a los nifios y nifias ¢ Qué animales se encontraban en el cuento? A
partir de las respuestas dadas por nifios y nifias se construiran mascaras sobre los
animales alli mencionados. Finalmente, se pedir4 a los nifios y las nifias
seleccionar una méscara para pintarla y realizar dramatizaciones de los animales.
DIA SEPTIMO

El docente proyectara una pelicula alusiva a los animales por ejemplo
“Madagascar” y al finalizar la proyeccion realizara una ronda de preguntas: ¢Qué
les parecio la pelicula? ¢ Qué animales vieron en ella? ¢De qué trataba la pelicula?
¢, Qué fue lo que no les gusto de la pelicula? También se realizaran juegos de
mimicas y onomatopeyas (sonidos) sobre las caracteristicas de un animal visto en
la pelicula, para pedir a los nifios y las nifias adivinar cual animal es el que esta
siendo representado.

Adivina adivinador: Inventamos adivinanzas a partir de las caracteristicas de los
animales (se tendrd como soporte imagenes de los mismos) escribira las
adivinanzas.

Realizaran un dibujo sobre el animal con el que crearon la adivinanza y los demas
adivinaran de qué animal se trata.

En otra actividad los nifios realizaran la adivinanza e intentaran escribir el nombre
del animal para que sus compafieros adivinen.

Por ultimo los nifios intercambiaran las producciones con otros para revisar las
escrituras y establecer acuerdos sobre caracteristicas de su forma de alimentacién
o de nacimiento.

Armamos el cancionero de la sala con canciones de animales; el docente
identificara las mismas con imagenes.

EVALUACION

Como cierre y evaluacion del proyecto:
v Observacion diaria de las actividades orales y graficas.

v Exhibicion de diversos trabajos realizados por los nifios y nifias sobre el
Proyecto.
v Socializar a los estudiantes y padres de familia el video editado realizado
durante el recorrido por el zooldgico o por la granja escuela asi como de los
trabajos realizados durante el proyecto de los animales.



