
  PROYECTO LOS ANIMALES 
 

JUSTIFICACION 
A partir de una salida pedagógica al zoológico y/o granja escuela, los 
estudiantes participarán en el proyecto “Conociendo y cuidando los animales de mi 
entorno” , al término de la propuesta serán capaces de describir y conocer 
características de algunos animales, su forma de alimentación y hábitat, valoren el 
cuidado- preservación de las especies y su medio lo que les permitirá ampliar 
vocabulario, desarrollar discurso, formular hipótesis y emitir juicios relacionados 
con el tema, emplear el uso de la tecnología para enriquecer sus saberes 
desarrollando para ello actividades como: Juego de roles, dramatizaciones, 
expresión plástica, etc 
. 

 OBJETIVOS GENERALES 
 Emplear el uso de las TIC para recolectar información. 

 
 Generar ámbitos educativos  en las diferentes áreas. 

 

OBJETIVOS ESPECIFICOS 
 Conocer las diferentes especies animales que habitan a nuestro              

alrededor. 

 Identificar y describir características, similitudes y diferencias entre las 
               diferentes especies. 

 Clasificar animales por categorías de según su hábitat, alimentación. 

 Predecir cambios, en relación a la evolución de los animales. 

 Formular hipótesis sobre la extinción de algunos animales. 

 Valorar y participar en la conservación y preservación de los seres vivos. 
 
 

ACTIVIDADES 
 
PREGUNTAS SOBRE LOS ANIMALES:  
A partir de estas preguntas vamos a comprobar lo que saben los niños y lo que les 
gustaría saber sobre los animales. 



¿Cómo sería nuestro planeta sin animales? 

¿Qué son los animales? 

¿Necesitamos convivir con animales? 

¿Todos los animales nacen de la misma forma? 

¿En qué se parecen y se diferencian los animales domésticos y los 
salvajes? 

¿Qué necesitan los animales para vivir? 

¿Cómo los animales conservan su especie? 

¿A qué animales puedo tener en casa? 

¿Somos animales o cosas? 

¿Qué comerían los animales si van al restaurante? 

¿Por qué los animales no pueden vivir todos en el mismo hábitat? 
 



RECURSOS 
 
RECURSOS HUMANOS: docente, niñ@s 
 
RECURSOS MATERIALES: hojas blancas, hojas de cartulinas, colores, 
pegamento,tijeras, cartillas de animales, revistas, pinturas, dibujos, hojas de 
colores, ordenadores etc. 
 

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES 
DIA UNO 
- Los niños y niñas llegarán y se sentarán en un círculo. La maestra/o les dará la 
bienvenida y los saludará. Seguidamente, el docente realizará preguntas sobre 
¿Qué animales conocen del medio? ¿Cuál es su animal favorito? ¿Qué animales 
no les gustan? ¿Dónde viven los animales? ¿Cuáles son los animales que pueden 
volar? ¿Cuáles son los animales que viven en la tierra? ¿Cuáles son los animales 
que pueden vivir en el hogar con la familia? ¿Cuáles son los animales que pueden 
vivir bajo el agua? ¿Qué comen los animales? 
- Utilizando el ordenador el maestro/a les pondrá imágenes y proyecciones de 
diferentes animales, sus hábitats y características. Entonar canciones referentes a 
los animales “Vamos al Zoológico” y” la granja”. Luego la maestra/o informará a los 
niñ@s que durante semana y media aproximadamente se lleva a cabo el proyecto. 
DIA DOS 
El docente mostrará a los niños y a las niñas imágenes de diferentes animales en 
láminas ilustradas. El propósito de ello, es que los niños: (1) identifiquen y 
comenten sobre un animal, (2) expliquen cuales son las características o rasgos 
que hacen específico un animal, (3) clasifiquen un animal de acuerdo con el 
hábitat y (4) asocien imagen del animal con el nombre correcto. De esta manera, 
los niños y las niñas podrán comentar e identificar semejanzas y diferencias entre 
los animales. Algunos de los animales trabajados en este proyecto relacionados 
con su entorno son: la vaca, el caballo, el perro, el gato, el ratón, el pato, la 
serpiente, la araña, etc. 
DIA TRES 
El  maestro/a facilitará a los niños y a las niñas cuentos de animales para que 
cada uno de ellos escoja a su animal favorito. Luego, el docente proporcionará a 
los niños hojas blancas, para que recorten y peguen varios animales favoritos y 
los clasifiquen según su medio (acuático, terrestre). 
DIA CUATRO 
Juego con imágenes; ¿qué animales encontraremos en el zoológico o la granja? 
Conversamos sobre ello; ¿cómo es? Observación de imágenes. 
El maestro/a junto con los niños y niñas realizarán un paseo al “Zoológico o la 
granja” para que los niños puedan observar, de manera real, a los 
animales. Durante el paseo se conversará sobre muchos aspectos, por ejemplo: 
características, como viven y como protegerlos. 
Durante la visita: 

Observamos carteles, espacios y recorridos 

Registramos lo observado (registro fotográfico) con la cámara digital de todos los 
animales. 

Realizamos un video de todo el recorrido por el zoológico o la granja. 
DIA QUINTO 
El docente llevará al aula diferentes juegos tales como: dominó, memorias y 
rompecabezas. Cada uno de estos juegos está relacionado con el tema de los 



animales, para que los niños interactúen entre ellos y así conozcan más de los 
diversos animales. Con diferentes materiales construimos diferentes animales. 
DIA SEXTO 
El  maestro/a leerá a sus alumnos el cuento “El mundo animal”. Luego realizará 
preguntas a los niños y niñas ¿Qué animales se encontraban en el cuento? A 
partir de las respuestas dadas por niños y niñas se construirán máscaras sobre los 
animales allí mencionados. Finalmente, se pedirá a los niños y las niñas 
seleccionar una máscara para pintarla y realizar dramatizaciones de los animales. 
DIA SEPTIMO 
El docente proyectará una película alusiva a los animales por ejemplo 
“Madagascar” y al finalizar la proyección realizará una ronda de preguntas: ¿Qué 
les pareció la película? ¿Qué animales vieron en ella? ¿De qué trataba la película? 
¿Qué fue lo que no les gustó de la película? También se realizarán juegos de 
mímicas y onomatopeyas (sonidos) sobre las características de un animal visto en 
la película, para pedir a los niños y las niñas adivinar cuál animal es el que está 
siendo representado. 
Adivina adivinador: Inventamos adivinanzas a partir de las características de los 
animales (se tendrá como soporte imágenes de los mismos) escribirá las 
adivinanzas. 
Realizarán un dibujo sobre el animal con el que crearon la adivinanza y los demás 
adivinarán de qué animal se trata. 
En otra actividad los niños realizarán la adivinanza e intentarán escribir el nombre 
del animal para que sus compañeros adivinen. 
Por último los niños intercambiarán las producciones con otros para revisar las 
escrituras y establecer acuerdos sobre características de su forma de alimentación 
o de nacimiento. 
Armamos el cancionero de la sala con canciones de animales; el docente 
identificará las mismas con imágenes. 

 
EVALUACIÓN 
Como cierre y evaluación del proyecto: 
 

 Observación diaria de las actividades orales y gráficas. 

 
 Exhibición de diversos trabajos realizados por los niños y niñas sobre el 

           Proyecto. 
 Socializar a los estudiantes y padres de familia el video editado realizado 

           durante el recorrido por el zoológico o por la granja escuela así como de los            
trabajos realizados durante el proyecto de los animales. 
 
 


